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ESTE SELLO ES TU 
SEGURO DE QUE NINTENDO HA 
APROBADO LA CALIDAD DE ESTE 
PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE 
ESTE SELLO CUANDO COMPRES 
VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS 
PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETA COMPATIBILIDAD 
CON TU SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM. 
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Este juego consta de 6 etapas divididas en 
vistas horizontales y vistas aéreas. 
tendr 


llegar al 


En las etapas ista horizontal 
eludir los ataques enemigos 
de la etapa y ven al 


completar la misma. 


enemigo jefe para 


En la vista aérea, 
específico dentro de un 
descenderás y te moverás con p 
Tras destruir los objetivos si 
distintas zonas, pasarás a la 
jefe. Una vez hayas 
pasarás a la próxima 


campo 


vencido al 


etapa. 


Si el jugador resulta alcanzado por un 
enemigo, por una bala, dent 
barranco u otro obstáculo, tendrá 
menos “one out”. Una vez 
los jugadores sus vidas, 
juego. 


o cayese 


ma vida 


hayan 


habrá 


Incluso una vez terminado 

volver a empezar desde la última etapa que 
jugaste pulsando Continue. En la pantalla 
Continue, podrás cambiar la disposición de 


ido todos 


los 


jugadores para un jugador, dos jugadores A, o 


dos jugadores B. 
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queden) y seguir 
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dos 
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jugadores, 


podrá obtener 
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juego. (Podrás eli 


el botón A.) 


uy 
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ión. Recibirás 
20,000 EROS 
obtener un 


los gos, 
una vida 
y cada 


total de 


n arma en cada mano, y 
odrá utilizar una de 


se incrementará 
diferente 
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una 
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el juego. El 
si pierdes 

1 apuntar 
ambas armas 


normal 
sparando 

vidas, 
normal. 
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Podes 


11el n Selec 


sambiar las pantallas. 


play (partida para un jugador). 
2P (partida para dos jugadores). 
En las etapas de vista aérea, el 
primer y segundo jugador podrán 
jugar en pantallas separadas. 
ADORES B: 2P (partida para dos jugadores). 
En las etapas de vista aérea, 
ambos jugadores podrán jugar en la 
misma pantalla. 
CION Podrán efectuarse cambios en lo 
referente a las unidades del 
jugador, la dificultad del juego, 
y al SONIDO. Selecciona la 
categoría usando las teclas 
arriba/abajo con el botón + y las 
teclas izquierda/derecha para 
decidir la forma de juego. Pulsa 
el botón START (INICIO) para 
volver a la pantalla de titulo. 
s «Sirve para seleccionar el número de 
unidades lo vidas) del jugador. Selecciona 3, 5 o 7. 
D «« «Sirve para fijar la dificultad del juego. 
3 A elegir FACIL (EASY), NORMAL, O DIFICIL (HARD). 
En los juegos normal y difícil, te enfrentarás al 
jefe de los jefes en la etapa final. 
1D .Podrás cambiar entre sonido estereo y 
Sas. mono durante el juego. 
SALIR (Exit)...Volverás a la pantalla de título. 
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+ En las etapas de vista aérea, el blanco más 
cercano al jugador aparecerá en pantalla 
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Iconos 


cápsulas de potenci 
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Alienígena 
Tri-transformador ESO 
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Robot de primera 
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